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アジェンダ － ご紹介する内容

▪ はじめに – Hub Browser

▪ デベロッパキーの取得

▪ ACC カスタム統合の設定

▪ セットアップ

▪ 認証と認可

▪ データのブラウジング

▪ Viewer と UI



はじめに
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インターネットで各社提供 API への接続が可能な時代

▪ 業界標準＆オープンソース API テクノロジ
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デスクトップ製品のアドイン開発者の方へ

▪ デスクトップ開発と Web 開発の違いをご理解ください

▪ Web アプリの特性 － セキュリティ視点

▪ 通信経路

▪ 呼び出し数制限

▪ 非同期処理

▪ 仮想環境

▪ オンプレミスとの違い

参考ブログ記事：APS（旧 APS）開発に際して... 

関連ブログ記事

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2022/02/need-to-know-before-forge-development.html
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公式ドキュメント（英語のみ）
https://aps.autodesk.com/developer/documentation

▪ APS ポータル (https://aps.autodesk.com/) に記載

https://aps.autodesk.com/developer/documentation
https://aps.autodesk.com/
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APS サンプル – GitHub リポジトリ
https://aps.autodesk.com/code-samples

https://aps.autodesk.com/code-samples
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学習リソース：Learn APS Tutorial（英語のみ）
https://get-started.aps.autodesk.com/

https://get-started.aps.autodesk.com/
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学習リソース：Learn APS Tutorial（英語のみ）
https://get-started.aps.autodesk.com/

https://get-started.aps.autodesk.com/
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Viewer ソリューション
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Viewer ソリューション（OSS）

Data Management API
データアクセス

Viewer
ストリーミング表示

Model Derivative API
変換



14

APS Viewer ソリューションのながれ（OSS）

▪ APS Viewer からのオリジナルデータへの反映は不可

Data Management APIAuthentication API Model Derivative API Viewer

デザイン ファイル

デザイン ファイル を
SVF/SVF2 ファイルに変換

配信されるのは
viewable(s)
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APS.autodesk.com からアカウント登録とアプリの作成 （手動）

Access Token の取得   （RESTful API）

Bucket の作成    （RESTful API）

デザイン ファイルのアップロード （RESTful API）

変換リクエスト   （RESTful API）

クライアントからのアクセス  （RESTful API & JavaScript API）

Data Management API

Authentication API

Model Derivative API

Viewer

デザイン データの用意

Client ID/Secret の取得

2-legged Oauthでの Viewer 利用手順の理解
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Autodesk Viewer
https://viewer.autodesk.com/

https://viewer.autodesk.com/


建設業に特化

プロジェクト ベース管理

a360.autodesk.com

製造業に特化

プロジェクト ベース管理

a360.autodesk.com

建設業に特化

プロジェクト ベース管理

BIM 360

個人用に特化

プロジェクト ベース管理

a360.autodesk.com

2016年8月

2018年4月

360.autodesk.com
フォルダ ベースの管理

drive.autodesk.com
フォルダ ベースの管理

サブスクリプションに特化

docs.b360.autodesk.com

2020年5月

プロジェクト ベース管理

acc.autodesk.com

建設業に特化

2023 December

Autodesk クラウドストレージ
サービスの変遷

https://a360.autodesk.com/
https://a360.autodesk.com/
https://a360.autodesk.com/
http://360.autodesk.com/
https://drive.autodesk.com/
https://docs.b360.autodesk.com/
https://docs.b360.autodesk.com/
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ストレージ統合ソリューション（ACC）

BIM 360 Docs データアクセスBIM 360 Docs データ表示

Data Management API
データアクセス

ACC API
ACC 固有機能

Viewer
ストリーミング表示



20

ACC モジュール（機能）別 API
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ACC：Hub(Account), Project

Hub/Account

Projects
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Autodesk Docs： Folder, Item

Autodesk Docs

[プロジェクト ファイル]フォルダ（Folder）

ユーザー作成フォルダ（Folder）

アイテム/ファイル
（Item）

アイテム バージョン
（Version）
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Autodesk クラウドストレージ サービスの構造

Project Service

Data Service

Object Storage Service

Hub Project

FolderItem

Version

OSS

Item

Version

OSS

OSS

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2017/04/cloud-storage-forge-uses.html

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2017/04/cloud-storage-forge-uses.html
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APS Viewer ソリューションの流れ（Hub）

▪ ACC などクラウドサービスは自動的に変換を実行→変換結果を利用可

▪ Model Derivative API で変換する必要はありません。

配信されるのは
viewable(s)

Hub Project Folder Item Version

Data Management APIAuthentication API Viewer
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GET hubs

GET hubs/:hub_id/projects

GET projects/:project_id/items/:item_id

GET projects/:project_id/versions/:version_id

aps.autodesk.com からアカウント登録とアプリの作成 （手動）

ユーザ ストレージ アクセス許可とAccess Token の取得  

GET hubs

GET hubs/:hub_id/projects

GET projects/:project_id/folders/:folder_id/contents

GET projects/:project_id/items/:item_id

GET projects/:project_id/versions/:version_id

Web ブラウザ表示

Data Management API

Authentication API

Viewer

デザイン データの用意

Client ID/Secret の取得

3-legged Oauthでの Viewer 利用手順の理解

https://forge.autodesk.com/en/docs/data/v2/reference/http/hubs-GET/
https://forge.autodesk.com/en/docs/data/v2/reference/http/hubs-hub_id-projects-GET/
https://forge.autodesk.com/en/docs/data/v2/reference/http/projects-project_id-items-item_id-GET/
https://forge.autodesk.com/en/docs/data/v2/reference/http/projects-project_id-versions-version_id-GET/
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何が出来るか? － ACC/BIM 360 統合 ダッシュボード

参考ブログ記事：Autodesk Construction Cloud と APS 統合で必要なカスタム統合

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2023/06/custom-integration-steps-for-acc-and-aps-integration.html
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APS SDK：Hub Browser でも利用

▪ エンドポイントをラップするサーバー用途パッケージ

▪ エンドポイントをラップ

▪ SDKManager と API 毎に分割したパッケージで提供

▪ .NET と Node.js（TypeScript）を用意

▪ .NET SDK

▪ NuGet パッケージとして提供

▪ https://www.nuget.org/profiles/AutodeskPlatformServices.SDK

▪ Node.js SDK（TypeScript SDK）

▪ Node.js パッケージとして提供

▪ https://www.npmjs.com/~aps.sdk

https://www.nuget.org/profiles/AutodeskPlatformServices.SDK
https://www.npmjs.com/~aps.sdk
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SDK ドキュメント

エンドポイント リファレンス

.NET SDK リファレンス

Node.js リファレンス
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製品機能が全てカバーされているわけではありません

▪ ACC 自身を拡張するカスタマイズは出来ません

▪ Web アプリに ACC/BIM 360 機能を組み込み/利用が可能

▪ モジュール毎にサポートされている API は異なります

▪ 理由：さまざまざ考察が必要

▪ 例）

▪ 公開 API 利用時のパフォーマンス低下を抑止する必要あり

1. 機能により多くの API（通信）呼び出しが集中する可能性

2. ACC 自体の処理速度や応答が低下してしまう懸念

3. 呼び出し数制限の設定を検討...

4. API の変更、廃止、新規追加などに随時対応が必要

例）ACC Project Admin API: プロジェクト作成とユーザー管理

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2023/11/acc-project-admin-api-project-creation-and-user-management.html


デベロッパキーの取得
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APS を始めるには?

▪ まずは https://aps.autodesk.com/ へ

▪ 目的はデベロッパ キーの取得

▪ Client ID（別名：Consumer Key）

▪ Client Secret（別名：Consumer Secret）

1 2 3

Autodesk ID で
サインイン

APS アプリ作成 開発

参考ブログ記事：Autodesk Platform Services の始め方

https://aps.autodesk.com/
https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2023/03/how-to-get-started-aps.html
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My applications からのアプリ登録

デベロッパ キー

アプリ情報を入力
どのAPIを使うか指定
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My applications からのアプリ登録

課金対象のチーム

アカウントで複数のチームを編成している場合には、プライマリ管理者、
または、セカンダリ管理者に適切なチームを確認してください。通常は
アカウントに 1 つのチームしか関連付けられていないので、表示される
チームを割り当て（Assign）ます。
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3-legged 認証利用時の必須項目

▪ Callback URL

▪ 今回のチュートリアルでは、http://localhost:8080/api/auth/callback



ACC カスタム統合の設定
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ACC 統合は「カスタム統合」処理が前提

▪ APS アプリの ACC アクセスを許可する設定

▪ Account Admin アカウントによる事前設定が必須

▪ BIM 360 時代から存在

参考ブログ記事：ACC：新しいカスタム統合 UI

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2024/02/acc-new-custom-integration-ui.html
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セットアップ
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今回使用する開発環境
これに限定するものではありません

▪ Web ブラウザ：Google Chrome

▪ HTML/JavaScript エディタ：VS Code

▪ Web サーバー実装：Node.js

▪ テスト ツール : Postman

▪ リポジトリ ユーティリティ：git for Windows

参考ブログ記事：APS の開発環境

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2017/01/development-environment-for-forge.html
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VS Code - APS エクステンション

参考ブログ記事：APS VS Code Extension

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2023/03/aps-vs-code-extension.html
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RESTful API のテストツール

▪ Postman

▪ https://www.getpostman.com/

▪ コードを書かずに RESTful API のテストが可能

参考ブログ記事：RESTful API とテスト ツール

https://www.getpostman.com/
https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2016/09/restful-api-and-testing-tools.html
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セットアップ
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一般的な Web アプリの構成

Web サービス/ページをホスティング
ASP.NET, Node.js, Apache …

JavaScript

JavaScript

貴社アプリ
Web サーバー

RESTful API

JavaScript

JavaScript

JavaScript

HTML
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Node.js とは

▪ オープンソース

▪ JavaScript をサーバー上で実行するための環境

▪ Google V8 JavaScript Engine が使用

▪ Node Package Manager で拡張可能

▪ 今回使用しているパッケージ(ミドルウェア)：

▪ @aps_sdk/...
▪ dotenv
▪ express
▪ cookie-session
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チュートリアル: VS Code 上の操作手順

1. プロジェクト フォルダの作成、VS Code でフォルダを開く

2. VS Code のターミナルで Node.js プロジェクトを初期化

3. ターミナルでAPS Node.js SDK パッケージのインストール

4. package.json ファイル内 “dependencies” の記述追記

5. wwwroot、routes、services サブフォルダの作成

6. config.js ファイルの作成、実装

7. .env ファイルの作成と Client ID/Secret の指定

8. .vscode フォルダ下に launch.json ファイルを作成、実装

9. server.js ファイルの作成とサーバー実装記述の追加

10.package.json ファイル内の “scripts” の記述変更

11. デバッグ実行 >> localhost:8080

http://localhost:8080/api/auth/token
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手順動画
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ここまでのプロジェクト構成 プロジェクト フォルダを
Hub Browserとした場合

VS Code デバッグで使用

依存関係からインストール
された Node.js パッケージ

Node.js サーバーの起動構成

ルーティング実装一式

サーバー実装一式

クライアント構成一式

Node.js の起動時情報指定

Node.js パッケージ依存関係

Client ID、Secret を記述



認証と認可
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JavaScript

JavaScript

貴社アプリ
Web サーバー

Authentication API

JavaScript

JavaScript

JavaScript

HTML

APS ポータル
（aps.autodesk.com）

Client ID
Client Secret

Access Token 

デベロッパ キーとアクセス トークン

参考ブログ記事：Access Token について

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2018/11/about-access-token.html


52

シナリオ/目的に応じた認証フロー

Project Service

Data Service

Object Storage Service

Hub Project

FolderItem

Version

OSS

Item

Version

OSS
OSS

2-legged OAuth

APS アプリ APS アプリ

3-legged/(2-legged) OAuth

APS アプリが Bucket で

データを直接管理・運用

-2-Legged OAuth -

APS アプリが Fusion

Team、ACC のユーザ

データ領域に直接

アクセスして運用

-３-Legged OAuth -

Bucket

参考ブログ記事：APS アクセス：2-legged と 3-legged

SDK/
Data Management

SDK/OSS

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2024/12/aps-access-2-legged-and-3-legged.html
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アクセス トークン（ Access Token ）とは

▪ クラウド リソース へのアクセス権限をチェックする仕組み

▪ 有効期限が設定される

▪ 生成に必要なもの

▪ デベロッパキー

▪ Client ID と Client Secret のペア

▪ APS ポータルでアプリ（ App ）作成時に取得可能

▪ スコープ（Scope）

▪ リソースへのアクセス権限を指定

▪ 使用するリソースによって適切に使い分けが必要

▪ 複数の Scope 文字列を半角スペースで結合して指定
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クラウドサービスに応じた使い分け

• Fusion Team

• エンドユーザーのデータにアクセスするには、APS アプリに 3-legged 
認証フローで得たアクセス トークンをサーバーに提供する必要がありま
す。

• Autodesk Docs（ACC）

• 事前に Account Admin が Autodesk Construction Cloud（ACC）で「カスタム
統合」を使って APS アプリを登録する必要があります。

• APS アプリは、3-legged 認証フローまたは 2-legged 認証フローのいずれかで
得たアクセス トークンを使用してデータにアクセスできます。



55

3-legged 認証フロー：エンドユーザによる認可

① APS アプリにアクセスすると

デザインデータの所有者である

エンドユーザにサインインを促す

ユーザ名(Autodesk ID)画面に遷移

② 同じくパスワード入力画面に遷移 ③ サインインが完了した時点で

APS アプリが指定した Scope に

沿って APS アプリからのアクセス

を認可するか確認する画面に遷移
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3-legged 認証フローのイメージ

APS を利用する Web アプリ APS サーバー（リソース）

データ リソースのオーナー
（SaaS アプリのユーザー）
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3-legged 認証フローのイメージ

▪ APS とユーザ データ リソースアクセスをリクエスト

Client ID
Callback URL

Scope
など

APS を利用する Web アプリ APS サーバー（リソース）

/authentication/v2/authorize
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3-legged 認証フローのイメージ

▪ データ リソース オーナーへのログインを求める

APS を利用する Web アプリ APS サーバー（リソース）
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3-legged 認証フローのイメージ

▪ データ オーナーがスコープで指定された範囲でのデータアクセスを認可

APS を利用する Web アプリ APS サーバー（リソース）
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3-legged 認証フローのイメージ

▪ データ オーナーのデータアクセス許可を明示

APS を利用する Web アプリ APS サーバー（リソース）

Authorization
Code

Callback URL にリダイレクト
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3-legged 認証フローのイメージ

▪ データ オーナーのデータアクセス許可を明示

APS を利用する Web アプリ APS サーバー（リソース）

Authorization
Code

/authentication/v2/token
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3-legged 認証フローのイメージ

▪ APS アプリを認証してアクセストークンを発行

APS を利用する Web アプリ APS サーバー（リソース）

Access Token 
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Scope（スコープ）とは

Scope 文字列 意味

user-profile:read プロファイル（Autodesk ID）の表示

user:read プロファイル（Autodesk ID）の読み取り

user:write プロファイル（Autodesk ID）の書き込み

viewables:read 変換後のデザインデータ（SVF）の読み取り（表示）

data:read ストレージ データの読み取り

data:write ストレージ データの書き込み（編集）

data:create ストレージ データの作成

data:search ストレージ データの検索

bucket:create 新しい Bucket の作成

bucket:read Bucket の読み取り

bucket:update Bucket の更新

bucket:delete Bucket の削除

code:all コードの生成または実行（Design Automation API）

account:read アプリやサービス アカウントの読み取り

account:write アプリやサービス アカウントの書き込み

参考ブログ記事：OAuth での Scope について

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2019/06/scopes-on-oauth.html
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適切な OAuth スコープ

▪ リファレンスで エンドポイント 毎に必要なスコープをチェック！

bucket:read bucket:create
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2-legged or 3-legged

▪ エンドポイント毎に必要とされるコンテキストは異なります。
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2-legged 認証とユーザー情報の組み合わせ
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例）アプリが 2-legged 認証フローでアップロード

▪ アップロードしたユーザーは誰？

2-legged Token 使用時で

x-user-idリクエストヘッダー未指定時

3-legged Token 使用時、または
2-legged Token 使用時で
x-user-idリクエストヘッダー指定時
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ACC 統合アプリの運用のまとめ

▪ プロジェクト データのオーナーは「ユーザー」

▪ 原則、3-legged 認証フローの利用を推奨

▪ x-user-id は GET OIDC User Info sub フィールド値

▪ 2-legged 認証フローはアプリケーション コンテキスト時のみ

認証フロー ACC Fusion Team

2-legged 認証 〇 ×

2-legged 認証 x-user-id 〇 ×

3-legged 認証 〇 〇

https://aps.autodesk.com/en/docs/profile/v1/reference/profile/oidcuserinfo/
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Secure Services Accounts
（セキュア サービス アカウント）

▪ 「スコープ付き」サーバー間統合の重要性を理解

▪ 「時々強力すぎる」 2-Legged の必要性を低減/排除を目的

▪ 「3-legged 認証」の必要な API でもセキュアに統合可能に

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2025/04/introducing-secure-service-
accounts-ssa-now-in-public-beta.html

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2025/04/introducing-secure-service-accounts-ssa-now-in-public-beta.html
https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2025/04/introducing-secure-service-accounts-ssa-now-in-public-beta.html
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チュートリアル：認証
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チュートリアル： VS Code 上の操作手順

1. services フォルダ下に aps.js ファイルを作成して実装

2. routes フォルダ下に auth.js ファイルを作成して実装

3. server.js ファイルに auth.js をマウント

4. デバッグ実行 >> http://localhost:8080/api/auth/login

http://localhost:8080/api/auth/login
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手順動画
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JavaScript

JavaScript

レスポンス

リクエスト

レスポンス

リクエスト

Webアプリ

Web サーバー

data:read
data:create
data:write

viewables:read

スコープによるトークンを使い分け
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ここまでのプロジェクト構成

クライアントが呼ぶ出す
エンドポイントを実装
（Client ID/Secret を隠蔽し
てアクセストークンを取得）

サーバー実装からアクセス
トークンを取得する関数定義
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その他、3-legged 認証単体の評価

▪ アクセストークンの取得

▪ Postman

▪ Postman を使った 3-legged 認証・認可(OAuth v2)

▪ VS Code

▪ 新 Node.js SDK と VS Code で 3-legged アクセストークンを取得

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2023/08/3lo-v2-on-postman.html
https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2024/12/get-3-legged-token-with-new-nodejs-sdk-vs-code.html


データのブラウジング
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シナリオ/目的に応じた使い分けが必要

Project Service

Data Service

Object Storage Service

Hub Project

FolderItem

Version

OSS

Item

Version

OSS

APS アプリ APS アプリ

OSS
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GET hubs

GET hubs/:hub_id/projects

GET projects/:project_id/items/:item_id

GET projects/:project_id/versions/:version_id

aps.autodesk.com からアカウント登録とアプリの作成 （手動）

ユーザ ストレージ アクセス許可と
Access Token の取得  （RESTful API）

GET hubs

GET hubs/:hub_id/projects

GET projects/:project_id/folders/:folder_id/contents

GET projects/:project_id/items/:item_id

GET projects/:project_id/versions/:version_id

Web ブラウザ表示

Data Management API

Authentication API

Viewer

デザイン データの用意

Client ID/Secret の取得

3-legged Oauthでの Viewer 利用手順の理解

https://forge.autodesk.com/en/docs/data/v2/reference/http/hubs-GET/
https://forge.autodesk.com/en/docs/data/v2/reference/http/hubs-hub_id-projects-GET/
https://forge.autodesk.com/en/docs/data/v2/reference/http/projects-project_id-items-item_id-GET/
https://forge.autodesk.com/en/docs/data/v2/reference/http/projects-project_id-versions-version_id-GET/
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Hubs – ACC/BIM 360 とそれ以外の Hub の判別 

▪ “Hubs” は、Autodesk Docs/BIM 360 Docs の “Account” に相当。

▪ Autodesk Docs/BIM 360 Docs の Hub と Project の Id は、b.xxx で
始まり、それ以外のプロダクトは a.xxx で始まります。
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Hubs – タイプの違い

▪ *:autodesk.core:*ではなく、*:autodesk.bim360:* の拡張タイプを使用
詳細:  https://aps.autodesk.com/en/docs/data/v2/developers_guide/basics/
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Projects – ACC/BIM 360 の判別

▪ プロジェクトが BIM 360 か ACC か判別するには、“projectType” 属性を
参照します。

data.attributes.extension.data.projectType
ACC | BIM360
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Folders

▪ [プロジェクト ファイル]フォルダが起点
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Folders - “Project Files” Folder Id の取得

▪ SDK の場合、下記のメソッドで簡単に[プロジェクト ファイル]フォルダの
ID を取得できます。

▪ REST API の場合、

▪ レスポンスデータの中から name : “Project Files” のフォルダを探す

▪ rootFolder Id を指定して、その配下のコンテンツのデータから探す 

dataManagementClient.getProjectTopFolders(hubId, projectId, {accessToken});
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Projects – プロジェクトのルートフォルダの取得

レスポンスの relationships 配下のデータから、
プロジェクトのルートフォルダの ID を取得できます。
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Folders - “Project Files” フォルダ配下のコンテンツ

▪ 直下のみ。再帰処理が必要です。

“Project Files” FolderId 
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Folder と Item の識別、Version Id の取得

type 属性で識別
• folders
• items

Items の included 配下に
type : versionsのデータも
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Items と Versions

▪ 詳細な情報は、Items / Versions の各エンドポイントで取得可能。
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データのブラウジング
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チュートリアル: VS Code 上の操作手順

1. services フォルダ下の aps.js ファイルに実装を追加

▪ Data Management API

2. routes フォルダ下に hubs.js ファイルを追加して実装

3. server.js ファイルに hubs.js をマウント

4. デバッグ実行 >> http://localhost:8080/api/hubs

http://localhost:8080/api/hubs
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手順動画
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ここまでのプロジェクト構成

クライアントが呼ぶ出す
エンドポイントを実装

Autodesk Docs の情報を取
得するロジックを定義
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ファイルアップロードのフロー

1. Access Token の取得 

2. Hub へのアクセス

3. ProjectId の取得

4. FolderId の取得

5. ファイル保存のためのストレージ ロケーションの作成

6. 署名付き S3 URL の作成

7. ファイルのアップロード (Direct to S3 アプローチ)

8. アップロードの完了通知

9. 新規バージョンの登録/バージョンの追加更新

Data Management API

Authentication API

チュートリアル: https://aps.autodesk.com/en/docs/data/v2/tutorials/upload-file/
SDK 利用方法: https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2024/10/uploading-a-file-to-acc-using-the-net-sdk.html

https://aps.autodesk.com/en/docs/data/v2/tutorials/upload-file/
https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2024/10/uploading-a-file-to-acc-using-the-net-sdk.html
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▪ プロジェクトにアップロードするためのストレージロケーションを作成。

▪ REST API

▪ SDK

ストレージ ロケーションの作成
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1. 署名付き S3 URL の作成

▪ アップロードするファイルのパート数を算出

▪ チャンクアップロードのための URL（最大25）を生成

▪ bucketKey と objectKey、uploadKey

2. ファイルのアップロード

▪ パート ファイルを、対応する署名付き URL にアップロード

3. アップロードの完了

▪ uploadKey を使用してアップロードを確定させる

SDK

Direct-S3 アプローチによるアップロード

日本語解説: https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2022/03/data-management-oss-object-storage-service-migrating-to-direct-to-s3-approach.html
https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2022/11/considering-direct-s3-approach.html

この処理を簡略化！

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2022/03/data-management-oss-object-storage-service-migrating-to-direct-to-s3-approach.html
https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2022/11/considering-direct-s3-approach.html
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新規バージョンの登録/バージョンの追加更新

▪ アップロード完了しただけでは、Autodesk Docs 上に表示されません。

▪ 初回アップロード時は、Item の新規登録が必要です。

▪ 2回目以降は、バージョンを更新します。
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変換の完了

アップロード後の SVF/SVF2 変換と完了通知

1. Autodesk Docs にアップロード完了

2. 自動的に SVF に変換

3. SVF 変換後、自動的に SVF 2 に変換

WebHooks API Model Derivative API

dm.version.added

dm.version.modified

extraction.updated

extraction.finished

extraction.updated

extraction.finished

GET:Manifest 
Polling

• pending
• inprogress
• success
• failed
• taimeout



Viewer と UI
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Viewer と UI
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Viewer: 初期化
document.getElementById('preview')

Scope
viewables:read
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フォーマット: SVF vs SVF2

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2020/11/svf-and-svf2.html
https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2021/12/svf2-and-metadata-api-endpoints.html

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2020/11/svf-and-svf2.html
https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2021/12/svf2-and-metadata-api-endpoints.html
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Viewer: 初期化時の設定
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<li class=“collapsed selectable draggable drop-target leaf”
  data-uid=“version|urn:adsk.wipprod:fs.file:vf.省略?version=2">
 <div class="title-wrap">
  <a class=“title icon icon-version” tabindex="1" unselectable="on">
   2024-10-11T02:39:42.0000000Z
  </a>
 </div>
<div class="wholerow"></div></li>

Viewer: URN の取得と Base64 エンコード

▪ チュートリアルでは、ツリーコンポーネントにて
versionId が保持されています。

▪ main.js 内でwindow.btoa()メソッドを使用。

dXJuOmFkc2sud2lwcHJvZDpmcy5maWxlOnZmLlZHZUpyN
HFwUWJTekZPX0dRLWh1M0E/dmVyc2lvbj0y
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Viewer: モデルのロードと AECModelData 

▪ Doc.downloadAecModelData()

• IFC ファイルの場合は、ifcLevelsEnabled: true を設定すると、
レベルの情報が抽出されます。

• AECModelData は、レベル、通芯、フェーズ、ビューポート
などの情報を保持しています。

https://aps.autodesk.com/blog/view-revit-grids-3d-views-forge-viewer
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Viewer: AECModelData の取得方法

https://aps.autodesk.com/blog/consume-aec-data-which-are-model-derivative-api

https://aps.autodesk.com/blog/consume-aec-data-which-are-model-derivative-api
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チュートリアル：VS Code 上の操作手順

1. wwwroot フォルダ下に viewer.js ファイルを作成して実装

2. wwwroot フォルダ下に sidebar.js ファイルを作成して実装

3. wwwroot フォルダ下に main.js ファイルを作成して実装

4. wwwroot フォルダ下に index.html ファイルを作成して実装

5. wwwroot フォルダ下に main.css ファイルを作成して実装

6. デバッグ実行 >> localhost:8080

http://localhost:8080/api/auth/token
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手順動画
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ここまでのプロジェクト構成

Web ページ定義一式
UI(.html、.css)とロジック(.js)
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Hub Browser GitHub リポジトリ

▪ Code Sample：Hub Browser

▪ Node.js ベース

▪ APS SDK を使用

▪ 3-legged 認証

▪ Autodesk クラウドストレージにアクセス

▪ Viewer 表示

参考ブログ記事： APS チュートリアル：Hub Browser

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2023/01/aps-tutorial-hub-browser.html
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Tips: Viewer Extension（機能拡張） 

▪ Autodesk 公開の Extension をロード
▪ https://aps.autodesk.com/en/docs/viewer/v7/reference/Extensions/

▪ 独自に Extension を作成してロード
▪ https://get-started.aps.autodesk.com/tutorials/dashboard/

▪ Writing an Extension

https://aps.autodesk.com/en/docs/viewer/v7/reference/Extensions/
https://get-started.aps.autodesk.com/tutorials/dashboard/
https://aps.autodesk.com/en/docs/viewer/v7/developers_guide/viewer_basics/extensions/
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111
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Tips: Revit モデル固有の要素の表示

▪ 「部屋」「スペース」「ゾーン」を 3D ビュー上で表示できます。ただし、デフォルトでは非表示。

▪ ACC / BIM 360 では、generateMasterViews を true に設定して変換されます。

▪ Revit モデルで作成したフェーズ毎に、「部屋」などの要素を含むマスタービュー（3D ビュー）
が生成されるようになります。

▪ マスタービューの表示名は、既定値として Revit モデルのフェーズ名になります。
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Tips: Revit モデル固有の要素の表示

▪ マスタービューの検索に Special Id を使用できます。
▪ '08f99ae5-b8be-4f8d-881b-128675723c10'
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Tips: 要素の識別

= dbId

= Revit の場合は Element.UniqueId 

• objectid / dbId
APS Viewer が要素を識別するための ID。
特定の要素のプロパティにアクセスする際などにも利用。

• externalId
Revit の UniqueId に保持されている GUID と同じ値。
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GET hubs

GET hubs/:hub_id/projects

GET projects/:project_id/items/:item_id

GET projects/:project_id/versions/:version_id

aps.autodesk.com からアカウント登録とアプリの作成 （手動）

ユーザ ストレージ アクセス許可と
Access Token の取得  （RESTful API）

GET hubs

GET hubs/:hub_id/projects

GET projects/:project_id/folders/:folder_id/contents

GET projects/:project_id/items/:item_id

GET projects/:project_id/versions/:version_id

Web ブラウザ表示

Data Management API

Authentication API

Model Derivative API
(変換が必要な場合)

Viewer

デザイン データの用意

Client ID/Secret の取得

3-legged Oauthでの Viewer 利用手順の理解

https://forge.autodesk.com/en/docs/data/v2/reference/http/hubs-GET/
https://forge.autodesk.com/en/docs/data/v2/reference/http/hubs-hub_id-projects-GET/
https://forge.autodesk.com/en/docs/data/v2/reference/http/projects-project_id-items-item_id-GET/
https://forge.autodesk.com/en/docs/data/v2/reference/http/projects-project_id-versions-version_id-GET/
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ご注意：進化し続ける APS・開発作業に終わりはなし

▪ APS の機能向上によって動作/仕様が変わる可能性

▪ 例）Design Automation API への OAuth スコープ code:all 適用

▪ APS Viewer は特定バージョン指定も可能

▪ クラウド開発にはメインテナンスが必須

▪ デスクトップ製品のアドイン開発とは異なります！

▪ 開発ベンダーとのサブスクリプション？契約が必要！！

クラウドサービス

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2024/08/design-automation-api-enforcing-oauth-scope.html


付録：

コストとサポート
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APS 利用に対する ‘課金’ とは？
https://aps.autodesk.com/pricing
▪ 特定の APS API 利用に Autodesk Flex による従量課金

▪ Autodesk Flex とは？

▪ https://www.autodesk.com/jp/buying/flex

https://aps.autodesk.com/pricing
https://www.autodesk.com/jp/buying/flex
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Autodesk Developer Network（ADN）とは

▪ 年間契約の開発サポート プログラム（有償）です

▪ 新製品/バージョン、API、テクノロジの啓蒙と流布

▪ 無償ブログ公開、ウェビナー等イベント開催、その他

▪ ADN 加入メンバーへの API 開発サポートの提供

▪ API の問題点、不具合、要望の米国本社へのフィードバック

▪ Autodesk App Store アプリの公開審査とサポート
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ADN 特典

1. ADN Extranet（会員専用サイト）アクセスを提供

2. オートデスク API についてのお問合せ窓口提供

3. 開発用途の製品ライセンスを提供

4. マーケティング用ロゴの提供

5. ユーザー数に応じた Autodesk Flex の提供

6. 開発者向け有償イベントへの優待価格提供

参考ブログ記事： ADN よくある質問

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2023/01/aps-tutorial-simple-viewer.html
https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2017/12/adn-faq.html


121

今後のリソース

▪ サンプル コード：GitHub

▪ https://github.com/Developer-Autodesk

▪ https://github.com/Autodesk-APS

▪ サポート：StackOverflow

▪ https://APS.autodesk.com/en/support/get-help

▪ ブログ：APS Community Blog

▪ https://APS.autodesk.com/blog

https://github.com/Developer-Autodesk
https://github.com/Autodesk-Forge
https://forge.autodesk.com/en/support/get-help
https://forge.autodesk.com/blog
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