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アジェンダ － ご紹介する内容

 はじめに

 Forge Viewer 利用手順の理解

 Learn Forge：モデルを表示する

 付録：Forge Viewer カスタマイズ その２

 付録：BIM 360 Docs アクセスについて

 付録：コストについて



はじめに
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インターネットで各社提供 API への接続が可能な時代

 業界標準＆オープンソース API テクノロジ
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検索 アクティビティ表示プロジェクト データアイデンティティ

Web
API

Web
API

Web
API

Web
API

Web
API
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デスクトップ製品のアドイン開発者の方へ

 デスクトップ開発と Web 開発の違いをご理解ください
 Web アプリの特性 － セキュリティ視点
 通信経路
 呼び出し数制限
 非同期処理
 仮想環境
 オンプレミスとの違い

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2022/02/need-to-know-before-forge-development.html

関連ブログ記事

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2022/02/need-to-know-before-forge-development.html


7
公式ドキュメント

 Forge ポータル (https://forge.autodesk.com/) に記載

https://forge.autodesk.com/
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Forge サンプル

 Forge ポータル下部 Code Samples からのアクセス
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Forge SDK

 RESTful API をラップするサーバー実装用ユーティリティ

参考ブログ記事： http://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2017/01/forge-sdk.html

http://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2017/01/forge-sdk.html
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開発環境 － これに限定するものではありません

 Web ブラウザ：Google Chrome

 HTML/JavaScript エディタ：VS Code

 テスト ツール : Postman

 Web サーバー実装：Node.js

 リポジトリ ユーティリティ：git for Windows
参考ブログ記事：http://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2017/01/development-environment-for-forge.html

http://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2017/01/development-environment-for-forge.html
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学習リソース：Learn Forge

 https://learnforge.autodesk.io/

https://learnforge.autodesk.io/
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Forge を始めるには?

 まずは https://forge.autodesk.com/ へ

 目的はデベロッパ キーの取得
 Client ID（別名：Consumer Key）
 Client Secret（別名：Consumer Secret）

1 2 3
Autodesk ID で
サインイン

Forge アプリ作成 開発

https://forge.autodesk.com/
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My Apps からのアプリ登録

アプリ情報を入力

どのAPIを使うか指定



Forge Viewer 利用手順の理解
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Forge の主なソリューション

Viewer ソリューション

ストレージ統合ソリューション

自動化ソリューション
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2014年9月

autodesk360.com
プロジェクト ベースの管理

360.autodesk.com
フォルダ ベースの管理

2012年3月 360.autodesk.com
フォルダ ベースの管理

documents.cloud.autodesk.com

2015年9月

新生 A360
A360 Drive 統合

プロジェクト ベース管理
ファイル操作を追求

a360.autodesk.com

クラウド ストレージ サービスの遷移

http://360.autodesk.com/
http://360.autodesk.com/
http://360.autodesk.com/
http://documents.cloud.autodesk.com/
https://a360.autodesk.com/
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建設業に特化

プロジェクト ベース管理
a360.autodesk.com

製造業に特化

プロジェクト ベース管理
a360.autodesk.com

建設業に特化

プロジェクト ベース管理

BIM 360 Docs

個人用に特化

プロジェクト ベース管理
a360.autodesk.com

2016年8月

2018年4月

360.autodesk.com
フォルダ ベースの管理

drive.autodesk.com
フォルダ ベースの管理

AUTODESK DRIVE

サブスクリプションに特化

docs.b360.autodesk.com

2020年5月

プロジェクト ベース管理
acc.autodesk.com

建設業に特化～ 続き

https://a360.autodesk.com/
https://a360.autodesk.com/
https://a360.autodesk.com/
http://360.autodesk.com/
https://drive.autodesk.com/
https://docs.b360.autodesk.com/
https://docs.b360.autodesk.com/
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Design Make

買収
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Autodesk Construction Cloud (ACC) は ACC、BIM 360、
PlanGrid 等のプロジェクトを扱える統合プラットフォーム
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Forge でサポートされる構造

 プロジェクト ベース をサポート
 A360 Personal、Fusion Team、

Autodesk Docs、BIM 360 Docs
 Data Management API でアクセス可能

 フォルダ ベース は未サポート
 A360 Drive、Autodesk Drive
 プロジェクト ベースのストレージ領域とは独立
 API は未公開

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2019/01/about-obscure-things-on-a360-storage-service.html

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2019/01/about-obscure-things-on-a360-storage-service.html
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BIM 360 統合ソリューション

アカウント管理

プロジェクト メンバ 会社

プロジェクト管理

アップロード

アクセス 共 有

BIM 360 固有機能
Issue(指摘事項)
RFI（情報提供依頼）
チェックリスト
モデルコーディネーション
アセット など

BIM 360 Docs データアクセスBIM 360 Docs データ表示

通信

通信

ブラウザ内スクリプト
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BIM 360 統合ソリューション

BIM 360 Docs データアクセスBIM 360 Docs データ表示

Data Management API
データアクセス

BIM 360 API
BIM 360 固有機能

Viewer
ストリーミング表示
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ACC 統合ソリューション

BIM 360 Docs データアクセスBIM 360 Docs データ表示

Data Management API
データアクセス

ACC API
ACC 固有機能

Viewer
ストリーミング表示
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オートデスク ストレージ サービスの構造

Project Service

Data Service

Object Storage Service

Hub Project

FolderItem

Version

OSS

Item

Version

OSS
OSS

Forge アプリ Forge アプリ

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2017/04/cloud-storage-forge-uses.html

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2017/04/cloud-storage-forge-uses.html
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ハブ（Hub）

プロジェクト フォルダ
（Project）

オートデスク ストレージ サービスのルート：Hub

プロジェクト ファイル
（Version）

プロジェクト ファイル
（Item）

プロジェクト フォルダ
（Folder）
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Forge Viewer ソリューションのながれ（Hub）

 ストレージ サービスが実行した変換結果を利用可

Data Management APIAuthentication API Viewer

．．．

配信されるのは
viewable(s)

Hub Project Folder Item Version
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Fusion Team トライアル

 http://www.autodesk.co.jp/products/a360/overview

http://www.autodesk.co.jp/products/a360/overview


サーバーを作成する
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Web/クラウドを利用する開発について

Web サービス/ページをホスティング
ASP.NET, Node.js, Apache …

JavaScript

JavaScript
貴社アプリ
Web サーバー

RESTful API

JavaScript

JavaScript

JavaScript

HTML
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Node.js とは

 オープンソース
 JavaScript をサーバー上で実行するための環境
 Google V8 JavaScript Engine が使用
 Node Package Manager で拡張可能
 今回使用しているパッケージ(ミドルウェア)：
 express
 request
 serve-favicon
 …

参考ブログ記事：http://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2017/01/development-environment-for-forge.html

http://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2017/01/development-environment-for-forge.html
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補足：VS Code Node.js プロジェクトの新規作成

“他の Forge サンプルとの整合性を保つた
め、エントリ ポイントを入力するよう求
められたら、start.js を使用します。”



認可する
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ストレージサービス上のデータにアクセスするには?
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認証（Authentication）と認可（Authorization）

 A360/Fusion Team/BIM 360 Docs 上のデータ
 Autodesk ID でサインインした

エンドユーザのみがアクセス可能

 Forge アプリは通常アクセス不可、ただし、
 エンドユーザからの認可があればアクセスが可能に！
 3-legged OAuth の仕組みが認可プロセスを実現
 Callback URL 実装を利用

34

、ただし、



35
3-legged authentication

Forge を利用するWebアプリ Forge サーバー（リソース）

データ リソースのオーナー
（SaaS アプリのユーザー）
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3-legged authentication

 Forge とユーザ データ リソースアクセスをリクエスト

Client ID
Client Secret
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3-legged authentication

 データ リソース オーナーへの確認を求める
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3-legged authentication

 データ オーナーにアクセス許可を確認
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3-legged authentication

 データ オーナーがデータアクセスを認可
Authorization

Code
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3-legged authentication

 データ オーナーのデータアクセス許可を明示

Authorization
Code
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3-legged authentication

 Forge アプリを認証してアクセストークンを発行

Access Token 
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3-legged authentication

 データ オーナーがデータアクセスを拒否
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Postman で 3-legged OAuth をテスト

 Postman
 https://www.getpostman.com/
 コードを書かずに RESTful API のテストが可能

参考ブログ記事： http://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2016/12/3-legged-authentication-on-postman.html

https://www.getpostman.com/
http://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2016/12/3-legged-authentication-on-postman.html
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forge.autodesk.com からアカウント登録とアプリの作成 （手動）

ユーザ ストレージ アクセス許可と
Access Token の取得 （RESTful API）

1.Hub へのアクセス （RESTful API）

2.Project へのアクセス （RESTful API）

3.Folder へのアクセス （RESTful API）

4.Item へのアクセス （RESTful API）

5.Version へのアクセス （RESTful API）

6.クライアントからのアクセス （RESTful API & JavaScript API）

3-legged OAuth での Viewer 利用手順の理解

 A360 アクセス

 認可プロセスを理解

 最終目的：
 SaaS が生成した

URN を取得
(ドキュメント ID)

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2016/12/understanding-steps-to-use-viewer-on-postman2.html

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2016/12/understanding-steps-to-use-viewer-on-postman2.html
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Refresh Token について

 アプリは Access Token 有効期限切れ時の振る舞いを決定
 再度ユーザ サインインを求める
 Refresh Token で Access Token を取得し直す

>>POST https://developer.api.autodesk.com/authentication/v1/refreshtoken

https://forge.autodesk.com/en/docs/oauth/v2/reference/http/refreshtoken-POST/
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ご参考：2-legged OAuth での Viewer 利用手順

 Postman で手順検証

 RESTful API を理解

 最終目的：
 URN を取得

(ドキュメント ID)

参考ブログ記事：http://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2016/09/understanding-steps-to-use-viewer-on-postman.html

forge.autodesk.com からアカウント登録とアプリの作成 （手動）

Access Token の取得 （RESTful API）

Bucket の作成 （RESTful API）

デザイン ファイルのアップロード （RESTful API）

変換リクエスト （RESTful API）

クライアントからのアクセス （RESTful API & JavaScript API）

http://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2016/09/understanding-steps-to-use-viewer-on-postman.html


ハブとプロジェクトを
一覧表示する
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シナリオ/目的に応じた認証

Project Service

Data Service

Object Storage Service

Hub Project

FolderItem

Version

OSS

Item

Version

OSS
OSS

2-legged OAuth

Forge アプリ Forge アプリ

3-legged OAuth

Forge アプリがデータを
直接管理・運用する方法
-2-Legged OAuth -

Forgeアプリが
A360/Autodesk Docs/

Fusion Team/BIM 360 Docs
のユーザ データ領域に

アクセスして運用する方法
-３-Legged OAuth -

Bucket
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forge.autodesk.com からアカウント登録とアプリの作成 （手動）

ユーザ ストレージ アクセス許可と
Access Token の取得 （RESTful API）

GET hubs

GET hubs/:hub_id/projects

GET projects/:project_id/folders/:folder_id/contents

GET projects/:project_id/items/:item_id

GET projects/:project_id/versions/:version_id

Web ブラウザ表示

Data Management API

Authentication API

Model Derivative API
(変換が必要な場合)

Viewer

デザイン データの用意

Client ID/Secret の取得

3-legged Oauthでの Viewer 利用手順の理解

https://forge.autodesk.com/en/docs/data/v2/reference/http/hubs-GET/
https://forge.autodesk.com/en/docs/data/v2/reference/http/hubs-hub_id-projects-GET/
https://forge.autodesk.com/en/docs/data/v2/reference/http/projects-project_id-items-item_id-GET/
https://forge.autodesk.com/en/docs/data/v2/reference/http/projects-project_id-versions-version_id-GET/
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Hub/Project/Folder/Item/Version の指定は ID

{
"type": "hubs",
"id": "a.cGVyc29uYWw6dWUyOWM4M2Jm",
"attributes": {

"name": "Toshiaki Isezaki",
"extension": {

"type": "hubs:autodesk.a360:PersonalHub",
...

},
{

"type": "hubs",
"id": "b.a4f95080-84fe-4281-8d0a-bd8c885695e0",
"attributes": {

"name": "Autodesk Forge Partner Development",
"extension": {

"type": "hubs:autodesk.bim360:Account",
...

}

...
“BIM 360 Docs では、Hub ID は BIM 360 API の
Account ID に対応することに注意してください。
Account ID をHub ID に変換するには、”b.“ という接
頭辞を追加する必要があります。例えば、Account ID 
が c8b0c73d-3ae9 の場合、Hub ID は b.c8b0c73d-
3ae9 に変換されます。

同様に、BIM 360 Docs の場合、Data Management 
API のProject ID は、BIM 360 API のProject ID に対
応します。BIM 360 API のProject ID を Data 
Management API のProject ID に変換するには、"b." 
というプレフィックスを追加する必要があります。例え
ば、Project ID が c8b0c73d-3ae9 の場合、Project
ID は b.c8b0c73d-3ae9 と変換されます。”

...

（和訳した）ドキュメント抜粋例Hub ID の例：



ユーザ情報
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ユーザ プロファイル

https://forge.autodesk.com/en/docs/oauth/v1/reference/http/users-@me-GET/


ビューアに表示する
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補足：完成プロジェクトの構成
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ストレージ データの表示

 Node.js ベースの Viewer 実装

 Forge SDK を使用

 3-legged OAuth

 ストレージ内をツリー表示

 learn.forge.viewhubmodels サンプル

https://github.com/Autodesk-Forge/learn.forge.viewhubmodels/tree/nodejs

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2019/02/sample-which-shows-a360-data-using-3-legged-oauth.html

https://github.com/Autodesk-Forge/learn.forge.viewhubmodels/tree/nodejs
https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2019/02/sample-which-shows-a360-data-using-3-legged-oauth.html
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ご注意：進化し続ける Forge・開発作業に終わりはなし

 お客様が外注で Forge アプリを開発した場合：

 Forge の機能向上によって動作が変わる可能性
 API によっては特定バージョン指定も可能

 例） POST CreateFolder Command の廃止

 クラウド開発にはメインテナンスが必須

 デスクトップ製品のアドイン開発とは異なります！

 開発ベンダーとのサブスクリプション？契約が必要！！

クラウドサービス

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2021/06/post-command-createfolder-deprecated.html
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Forge Data Days

 Forge Data を紹介するワールドツアー
 5月31日～、無償、対面イベント（同時オンライン配信なし）
 Forge Data Days | Autodesk Forge

 日本は東京オフィスで開催
 7月29日
 Forge Data Days 東京お申込み開始

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2022/06/begin-attracting-forge-data-days-tokyo.html

https://forge.autodesk.com/forge-data-days
https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2022/06/begin-attracting-forge-data-days-tokyo.html
https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2022/06/begin-attracting-forge-data-days-tokyo.html


付録：
Forge Viewer カスタマイズ
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SVF と SVF2

 反復形状の共有で消費メモリを低減（効果はモデルに依存）
 WebSocket を利用してロードを高速化

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2020/11/svf-and-svf2.html

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2020/11/svf-and-svf2.html
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Viewer 初期化時の SVF2 対応について

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2021/08/svf2-support-on-initializer.html

// Initialize Viewer
var options = {

env: 'AutodeskProduction2',
api: 'streamingV2',
language: 'ja',
getAccessToken: getCredentials

};

Autodesk.Viewing.Initializer(options, function () {

_viewer = new Autodesk.Viewing.GuiViewer3D(document.getElementById('viewer3d-1'));
var startedCode = _viewer.start();
if (startedCode > 0) {

console.error('Failed to create a 3D Viewer: WebGL not supported.');
return;

}

// Load viewable
var documentId = 'urn:' + urn_svf;
Autodesk.Viewing.Document.load(documentId, onDocumentLoadSuccess, onDocumentLoadFailure);

});

// Initialize Viewer
var options = {

env: 'AutodeskProduction',
api: 'derivativeV2',
language: 'ja',
getAccessToken: getCredentials

};

SVFSVF2

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2021/08/svf2-support-on-initializer.html
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SVF2 とメタデータ

 同一モデルの SVF と SVF2 上での dbId

 ジオメトリ共有をする SVF2 は SVF との間で差異が発生

 両者での一貫性維持の目的では externalId の利用を推奨

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2021/12/svf2-and-metadata-api-endpoints.html

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2021/12/svf2-and-metadata-api-endpoints.html
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State API でビューを更新

 JSON を利用して環境・ビューを保持、復元

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2021/12/view-change-by-state-api.html

var _view;

function registerView (){
_view = viewer.getState();

}

function restoreView (){  
viewer.restoreState(_view);

}

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2021/12/view-change-by-state-api.html
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dbid に沿ったマークアップの表示

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2020/12/forge-viewer-markup-along-dbid.html

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2020/12/forge-viewer-markup-along-dbid.html
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dbid に沿ったマークアップの 2D 上の表示

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2021/02/forge-viewer-markup-along-dbidon-2d.html

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2021/02/forge-viewer-markup-along-dbidon-2d.html
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レベル別の表示（RVT ファイル変換表示時）

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2020/09/displaying-per-level-on-forge-viewer.html

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2020/09/displaying-per-level-on-forge-viewer.html
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3D モデル差異の視覚化

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2020/11/forge-viewer-visualize-3d-model-differences.html

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2020/11/forge-viewer-visualize-3d-model-differences.html
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VS Code - Forge エクステンション

 3-legged Oauth アクセス

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2021/09/3-legged-oauth-on-vs-code-forge-tools.html

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2021/09/3-legged-oauth-on-vs-code-forge-tools.html


付録：
BIM 360 Docs アクセスについて
BIM 360 Docs アクセスの準備
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BIM 360 Docs アクセスの追加手順 ～ その１

 BIM 360 Docs 固有の追加設定が必要
 A360/Fusion Team ストレージ アクセスは不要

69
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BIM 360 Docs アクセスの追加手順 ～ その２
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BIM 360 Docs アクセスの追加手順 ～ その３
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BIM 360 Docs アクセスの追加手順 ～ その４
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BIM 360 Docs アクセスの追加手順 ～ その５
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Account ID
Hub ID から ‘b.’ を削除したものと同等
（どこかに記録しておくことを推奨）

Client ID
Forge ポータルで取得済でBIM 360 APIで使用する ID



74
BIM 360 Docs アクセスの追加手順 ～ その６
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カスタム統合機能タブが表示される?

 表示は 100 ユーザ以上のサブスクリプション契約時のみ
 トライアルでの開発評価が必要な場合は …
 bim360appsactivations@autodesk.com までリクエスト

I’d like to integrate my Forge app with BIM 360 Docs.
Could you activate my account to get access?
My BIM 360 Name is xxx@domain.com (email address) and BIM 360 Account ID is yyy. Also email address of 
BIM 360 account admin is zzz@domain.com.
Regards,
-Xxx

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2018/03/forge-and-bim-360-integration-tips.html

mailto:bim360appsactivations@autodesk.com
mailto:xxx@domain.com
mailto:zzz@domain.com
https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2018/03/forge-and-bim-360-integration-tips.html
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ご参考：BIM 360 統合サンプル アプリの例

 https://bim360notifier.autodesk.io/
 WebHooks API で BIM 360 上のストレージ操作を監視

https://bim360notifier.autodesk.io/
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BIM 360 Docs と 2-Legged OAuth

 Data Management API でのアクセス

 2-Legged OAuth で取得した Access Token も利用化
 BIM 360 は権限設定が細やか >> より柔軟な方法を提供
 当該 Client ID が「カスタム統合機能」で登録済が前提

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2018/03/bim-360-docs-and-forge-oauth.html

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2018/03/bim-360-docs-and-forge-oauth.html
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Data Management API：2-legged vs 3-legged 例

 A360 プロジェクト ルートフォルダ直下アイテム一覧取得
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Data Management API：GET items

 2-legged
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Data Management API：GET items

 3-legged（ユーザがプロジェクトメンバの場合）
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Data Management API：GET items

 3-legged（ユーザがプロジェクトメンバでない場合）
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Data Management API：2-legged vs 3-legged 例

 BIM 360 プロジェクト ルートフォルダ直下アイテム一覧取得
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Data Management API：GET items

 2-legged
 3-legged（ユーザがプロジェクトメンバの場合）
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Data Management API：GET items

 3-legged（ユーザがプロジェクトメンバでない場合）
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BIM 360 API：2-legged vs 3-legged 例

 BIM 360 プロジェクト一覧を取得
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BIM 360 API：GET projects

 2-legged

 3-legged
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BIM 360 API：2-legged vs 3-legged 例

 BIM 360 プロジェクト ユーザ一覧を取得
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BIM 360 API：GET users

 2-legged

 3-legged
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ご参考：
Design Automation から BIM 360 Docs への出力

 2-legged Oauth で Access Token を生成
 Design Automation で自動生成した PDF をアップロード

1. Item をアップロードする Storage を作成

2. Storage に Item をアップロード

3. Item に Version を関連付け

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2020/07/output-to-bim-360-docs-from-design-automation.html

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2020/07/output-to-bim-360-docs-from-design-automation.html
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ご参考：
BIM 360 Docs ファイル アップロード詳細
① Activity で成果ファイルのアップロードを宣言
② 成果ファイルの保存先 BIM 360 Docs フォルダに Storage を作成
③ WorkItem にアップロードする URL（Storage ID）を指定
④ WorkItem の処理終了を OnComplete コールバックで検出
⑤ OnComplete コールバック内でバージョンを登録

2-legged Token 使用時で
x-user-id リクエストヘッダー未指定時3-legged Token 使用時、または

2-legged Token 使用時で
x-user-id リクエストヘッダー指定時



91
ご参考：
OSS の Direct-to-S3 アプローチへの移行

 アップロードとダウンロードで AWS S3 に直接アクセス

 アプリは改修が必要
参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2022/03/data-management-oss-object-storage-service-migrating-to-direct-to-s3-approach.html

Project Service

Data Service

Object Storage Service

Hub Project

FolderItem

Version

OSS

Item

Version

OSS
OSS

2-legged OAuth

Forge アプリ Forge アプリ

3-legged OAuth

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2022/03/data-management-oss-object-storage-service-migrating-to-direct-to-s3-approach.html


付録：
コストについて
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Forge 利用に対する ‘課金’ とは？

 クラウド クレジットによる重量制 ’課金’
 オートデスク クラウド サービスのジョブ消費に対する抽象単位
 https://forge.autodesk.com/pricing

https://forge.autodesk.com/pricing
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Forge はデベロッパキー所有者へ ‘課金’

オートデスク

AUTODESK FORGE
DEVELOPER PLATFORM

Forge アプリ Forge アプリの
エンドユーザ

Forge アプリ開発者

デベロッパ キーを取得した開発者に
クラウドクレジットで従量課金

Forge アプリに対する課金方針は
Forge アプリ 開発者の自由裁量



95
クラウドクレジットの Autodesk Flex への移行

 Forge クラウドクレジットの移行フェーズ

 第１フェーズ（2022年3月29日PST）
 クラウドクレジットは、1 クレジットあたり 1 US ドル（または

現地通貨換算額）から 3 US ドルに価格改定
 日本では現在 1 クラウドクレジット税抜 160 円から 480 円へ

 第２フェーズ（2022年Q3）
 （Autodesk Flex の完全移行までForge で使用するクラウドクレ

ジット追加購入分）は、Autodesk から直接購入のみとなり、
Autodesk eStore や Autodesk パートナーを通じた購入不可

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2022/02/upcoming-forge-pricing-changes.html

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2022/02/upcoming-forge-pricing-changes.html
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API 消費クラウドクレジット 単位 実質コスト（税抜）
Model Derivative コンプレックス ジョブ
（Revit、Navisworks）

1.5 クラウドクレジット 変換 1.5ドル – 240円

Model Derivative シンプル ジョブ
（Revit、Navisworks 以外）

0.2 クラウドクレジット 変換 0.2ドル – 32円

Design Automation – AutoCAD 4 クラウドクレジット 処理時間 4.0ドル – 640円
Design Automation –

Revit、Inventor、3ds Max
6 クラウドクレジット 処理時間 6.0ドル – 960円

Reality Capture 3.5 クラウドクレジット 1ギガピクセル毎 3.5ドル – 560円

API 別の消費クラウドクレジットとコスト（税抜き）

API 消費クラウドクレジット 単位 実質コスト（税抜）
Model Derivative – コンプレックス
ジョブ（Revit、Navisworks、IFC）

0.5 クラウドクレジット 変換 1.5ドル – 240円

Model Derivative – シンプル ジョブ
（Revit、Navisworks、IFC 以外）

0.1 クラウドクレジット 変換 0.3ドル – 48円

Design Automation – すべて 2 クラウドクレジット 処理時間 6.0ドル – 960円
Reality Capture 1 クラウドクレジット 60枚の写真 3.0ドル – 480円

※ Design Automation API は 1 時間処理した 1 CPU 時間単位
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3月29日以降の購入方法

 Forge サブスクリプション新規購入
 eStore
 オフライン（見積書→署名→PO発行/請求書発行）

 サブスクリプション期間中のクラウドクレジットの購入
 eStore
 オフライン（見積書→署名→PO発行/請求書発行）

 Forge サブスクリプション新規購入/
サブスクリプション期間中のクラウドクレジットの購入
 オフライン（見積書→署名→PO発行/請求書発行）

参考ブログ記事：https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2022/03/purchasing-forge-subs-and-cloud-credit-after-29-3.html

https://adndevblog.typepad.com/technology_perspective/2022/03/purchasing-forge-subs-and-cloud-credit-after-29-3.html


98
Pricing ページ

 https://forge.autodesk.com/ja/pricing

https://forge.autodesk.com/ja/pricing
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購入アクションの方法

 forge.orders@autodesk.com にメール
または

 https://forge.autodesk.com/ja/pricing のフォーム

 Overuse の開発者にはオートデスクからコンタクト

mailto:forge.orders@autodesk.com
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クラウドクレジットは当面存続

 未使用のクラウドクレジットは購入後１年間有効
 2022年3月28日に購入した CC は2023年3月27日まで使用可能

 Flex 各国で導入されるわけではない
 Flex 未適用国では Flex 導入まで CC の購入と利用を継続

 Autodesk Flex トークン ≠ EBA Token Flex トークン
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今後のリソース

 サンプル コード：GitHub
 https://github.com/Developer-Autodesk
 https://github.com/Autodesk-Forge

 サポート：StackOverflow
 https://forge.autodesk.com/en/support/get-help

 ブログ：Forge Community Blog
 https://forge.autodesk.com/blog

https://github.com/Developer-Autodesk
https://github.com/Autodesk-Forge
https://forge.autodesk.com/en/support/get-help
https://forge.autodesk.com/blog
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