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Building Information Modeling 

 BIMはインテリジェントな3次元モデルベースのプロセスです 

 

 

 より迅速に 

 より経済的に 

 より環境に配慮した形で 

管 理 

施 
工 

設 計 

企 
画 
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計画 

企画設計 

詳細設計 解析 

図面・文書 

加工 

施工シミュレーション 
4D/5D 

施工・物流 運営・管理 

解体 

修繕 

Building 
Information 
Modeling 
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概要書・面積表 

平面図 

外観パース 詳細図 

断面図 

立面図 

内観パース 

BIM ツールによる設計手法 - 全ての情報は連動 
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より迅速に 
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より経済的に 
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BIMモデリングは部品データの集合体 
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図面の管理 

全ての図面が連動しているので、
どこで図面を修正してもリアルタ
イムに連動し、すべての図面の整
合性を確保します。 

すべての作業を１ファイルで行います。 
平面・立面・断面図は、仮想空間上に建て上がっている建物から抽出され生成され、全て
1つのデータファイルの中に「ビュー」として納められます。そのため、どこか変更が生
じても常に整合性のとれた図面が「変更結果」として表現されるため、設計者は図面変更
による余計な時間を割く必要がありません。 
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凡例： 
× モデルから抽出する項目が少ない図書 
△ 基本モデルに対して主に手動で加筆する項目が多い図書 
○ 手動による加筆ではあるか、モデルと連動する要素が多い図書 
◎ モデルがそのまま表現できる図書 

設計図書の効率化 
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面積の算出 
面積を自動算出し、目的別に集計 
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集計表 
建物モデルから数値・文字情報を抽出し目的別に表を作成 
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プレゼンテーション 
内観、外観、パース、シュミレーション 
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ファサードデザイン検討 

風環境検討 

デザインや環境対策の検討 
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干渉チェック 
意匠・構造・設備間のデータ連携 



© 2013 Autodesk 

環境シュミレーション 
熱、昼光、照度、日射、風、音の解析 
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概要書・面積表 

平面図 

外観パース 詳細図 

断面図 

立面図 

内観パース 

BIMツールによる設計手法 
全ての情報は連動 
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BIMツールによる設計手法 
変更・修正がすべてのビューに瞬時に反映 
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製品コンセプト 
建築： BIM 

製造：デジタル プロトタイプ 

M&E： DEC 

業種情報付き 3D 
建築：壁、ドア、窓 .... 

製造：穴、パターン、溶接、コイル .... 

M&E：モディファイア、キーフレーム .... 

プレーン 2D 
線分、円、円弧、寸法 .... 

プレーン 3D 
ソリッド、サーフェス、メッシュ 

AutoCAD 

AutoCAD LT 

業種別 

3D CAD 

AutoCAD の 3D オブジェクトは 3 種類 
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Revit の役割 

 Revit = Revision and Speed からの造語 

 Revise Instantly（即座に修正を加える）  

 Revit Technology Corp 製品として 2000 年に誕生 

 Build-In 3D モデルを利用した CAD 

建設業向けのオブジェクトを用意 

各オブジェクトは要素毎に情報を持つ 

ファミリ と呼ばれる定型オブジェクトを提供 

ファミリは拡張可能 

オブジェクトはパラメトリックな編集に対応 

図面作成、積算、プレゼンテーションなど BIM の訴求機能を提供 



              32 bit 

Revit の歴史 

   64 bit 2000 

2005 

2010 
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Revit API カスタマイズ概要 



© 2013 Autodesk 

Revit の製品構成 

 4 タイプの Revit 製品 

 Revit Architecture 

 Revit Structure 

 Revit MEP 

 Onebox 

 Building Design Suite に含まれる Revit 

 製品ビルドの入手方法 

 ADN Extranet（adn.autodesk.com）  

 DVD バージョンのフルインストーラ 

 www.autodesk.co.jp 

 OneBox の Web バージョン インストーラ（差分ダウンロード方式） 

http://www.autodesk.co.jp/
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Revit API のテクノロジと提供方法 

 Revit API 

 .NET Framework ベース テクノロジを採用 

 Revit API は .NET アセンブリで公開 

 Revit API アセンブリの提供場所 

 Revit のインストールフォルダ直下 

 DB と UI を分離してアセンブリを提供 

 RevitAPI.dll 

 RevitAPIUI.dll 

 Revit Architecture、Structure、MEP の API 差異 

 共通化されたアセンブリ DLL で提供 

 一部機能は各製品内でのみで利用可能 
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Revit 2014 SDKの入手 

 製品インストーラに同梱 

ツールとユーティリティ インストール 

 

 

 

 Web ダウンロードの場合 

 <展開フォルダ>¥Utilities¥SDK¥RevitSDK.exe 

 最新バージョンのSDK ダウンロード先（推奨） 

 http://www.autodesk.com/developrevit または 

 http://www.autodesk.co.jp/developrevit 

 

Revit Software Development Kit 

http://www.autodesk.com/developrevit
http://www.autodesk.com/developrevit
http://www.autodesk.com/developrevit
http://www.autodesk.co.jp/developrevit
http://www.autodesk.co.jp/developrevit
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Revit 2014 SDK 

 既定インストール フォルダ 

 C:¥Revit 2014 SDK 

 ドキュメント（英語） 

はじめにお読みください：Read Me First.doc 

 リファレンス マニュアル：RevitAPI.chm 

デベロッパ ガイド（オンライン WiKi Help）： 
http://wikihelp.autodesk.com/Revit/enu/2014/Help/3665-Developers 

 ツール 

 Add-In Manager 

 RevitLookup 

 サンプル 

機能別の各種サンプル プロジェクト 

http://wikihelp.autodesk.com/Revit/enu/2014/Help/3665-Developers
http://wikihelp.autodesk.com/Revit/enu/2014/Help/3665-Developers
http://wikihelp.autodesk.com/Revit/enu/2014/Help/3665-Developers
http://wikihelp.autodesk.com/Revit/enu/2014/Help/3665-Developers
http://wikihelp.autodesk.com/Revit/enu/2014/Help/3665-Developers
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Revit 2014 SDK サンプル 

 サンプル概要の把握 

 SamplesReadMe.htm 

 ユーティリティ 

 RevitAPIDllsPathUpdater.exe 

サンプル プロジェクトのアセンブリ参照情報を一括更新 

 サンプル ソリューション 

 SDKSamples2014.sln 

 Visual Studio 2010 用ソリューション ファイル 
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API を利用した Revit の拡張手法 

1. 外部コマンド 
 

 

 

2. 外部アプリケーション 
 

 

 

 

 

 

3. SharpDevelop マクロ 

 

外部コマンド 
外部アプリケーション 
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Revit API を利用したアドインの開発環境 

 開発環境 

 Microsoft Visual Studio 2010 

開発言語 

 C#、VB.NET、マネージ C++、その他 .NET 準拠の言語 

 .NET Framework 4.0 

 

 参照設定が必要なアセンブリ 

 <Revit インストール フォルダ>¥RevitAPI.dll 

 <Revit インストール フォルダ>¥RevitAPIUI.dll 

 

※ アセンブリの ‘ローカル コピー’ は False に設定が必要 
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ツール  

 RevitLookup 

 Revit データベース構造を調査する Revit API プログラマ必須ツール 

 Add-In Manager 

起動中の Revit にアドインをロード/ロード解除させるツール 

アドイン マニフェストの登録なしで外部コマンドの実行が可能 

 SDKSamples2014.sln 

サンプル プロジェクト群を一括してビルドするための VS ソリューション 

 RevitAPIDllsPathUpdater.exe でサンプル プロジェクト群が参照す
るアセンブリの参照設定を VS で各プロジェクトを開かずに一括設定 

 RvtSamples 

全サンプルのテスト用にリボンパネルを作成するサンプル プロジェクト 

 



© 2013 Autodesk 

Exchange Apps に見る
Revit API の効果 
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Autodesk Exchange Apps ストア 

 アドオン アプリケーションの購入窓口 

 http://apps.exchange.autodesk.com 

 2012年3月～、英語ページ/英語アプリのみを提供 

 有償版/無償版/試用版アプリ、コンテンツ、電子書籍 ... 

 各デスクトップ製品からアクセスが可能 
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Autodesk Exchange Apps ストア － 統計データ 

 >700,000 再訪問者数  

 >200,000 ダウンロード 

 500 アプリと成長 

 30% が再訪問者 

 

 15 オートデスク製品サポート 

 AutoCAD 

 Inventor 

 Revit 

 ... 
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Autodesk Exchange Apps ストア － 統計データ 
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Autodesk Exchange Apps ストア － 計画と方策 

 水平展開の継続 

 オートデスク製品の追加 

 プラットフォームの追加 

 他言語の追加 

 

 

 Exchange を介した Micro-Verticals 対応の有効化 

 Micro-vertical アプリ 

 Micro-vertical コンテント 

 

 Exchange を介した Subscription 価値 の強化 
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Autodesk Exchange App ストア 日本語化 

 5月4日～ 日本語購入ページを公開 
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Autodesk Exchange App ストア 日本語化 

 Subscription ユーザ専用アプリの公開 

 

対象製品の Subs 契約に基づいた 
Autodesk ID でサインインが必要 
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Autodesk Exchange App ストア へのアプリ公開 

 

 

 

 

どなたでもパブリッシャーとして提出できます 
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Autodesk Exchange App ストアへの公開 

 オートデスクの審査が必要 

 オートデスクにとって価値のあるアプリ/コンテンツ 

 既に公開済の類似したアプリ/コンテンツは NG 

 価格指定と決済は US$ のみ 

 決済には PayPal アカウントが必要 

 アプリ/コンテンツ提出は Web から（日本語準備中） 
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Autodesk Exchange App ストア公開時の制限 

 セキュリティ機構の実装 

オートデスクとしての技術提供はしない（要独自実装） 

 対象オートデスク製品のサポート環境をサポート 

 OS プラットフォーム（XP、7、8、32 bit/64 bit） 

事前の実行テストと販売後のユーザ サポート 

 最新のオートデスク製品バージョンのサポートが必須 

最新バージョンのサポートがあれば旧バージョンも許諾 

旧バージョンのみのサポート アプリは不可 

 開発者向けセミナー予定 

 8月2日 クラウド＆Exchange Apps ストア セミナー 
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